
Sistemas de proyección 
En todos los sistemas de representación, la proyección de los objetos sobre el plano del cuadro o de 
proyección, se realiza mediante los rayos proyectantes, estos son líneas imaginarias, que, pasando por 
los vértices o puntos del objeto, proporcionan en su intersección con el plano del cuadro, la proyección 
de dicho vértice o punto. 
 
Si el origen de los rayos proyectantes es un punto del infinito, lo que se denomina punto impropio, 
todos los rayos serán paralelos entre sí, dando lugar a la que se denomina, proyección cilíndrica. 
Si dichos rayos resultan perpendiculares al plano de proyección estaremos ante la proyección 
cilíndrica ortogonal, en el caso de resultar oblicuos respecto a dicho plano, estaremos ante 
la proyección cilíndrica oblicua. 
 

            Si el origen de los rayos es un punto propio, estaremos ante la proyección central o cónica. 
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