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¿Soy el titular de los derechos de explotación de la obra?

Las licencias CC actúan 
sobre estos derechos, por 
tanto, debo ser el titular de 
los mismos para poder 
licenciar la obra con CC.

¿Estoy decidido a utilizar una licencia abierta?

Las licencias CC son 
irrevocables, una vez que se 
da permiso para que otros 
utilicen y modifiquen un 
material no se puede volver 
a restringir. Sí se puede 
retirar el material de donde 
esté alojado, pero esto no 
afectaría a las copias que 
tengan otros usuarios en su 
poder o aquellas que 
circulen por la red.

¿Tengo claro qué derechos de explotación quiero ceder 
públicamente? 

En función de ello 
elegiremos una u otra de las 
distintas licencias CC.

¿He incorporado a mi trabajo 
materiales ajenos?

Si es así, debo comprobar 
qué licencia tienen esos 
materiales, puesto que 
puede provocar conflictos 
con la licencia que quiero 
aplicar a mi trabajo 
(recordemos la infografía de 
Compatibilidades del 
apartado anterior).

Nos vamos a centrar en la licencia creative commons que es la más extendida
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Aquí es donde nos podríamos dirigir 
a buscar recursos para usar o 
modificar en otro momento
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que está en versión Beta que será el que se utilizará próximamente. Pulsa en el proceso que quieras 
seguir.
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VERSIÓN ACTUAL



Configuramos los derechos que 
queremos conceder
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Bajamos a la parte inferior de esa misma página

VERSIÓN ACTUAL
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Con el botón derecho copiamos 
la imagen o la guardamos para 
incluirá en el apartado de autor 
licencia de la publicación

Esta parte es 
opcional. Agrega 
más información al 
texto que figura en 
el pie de la imagen 
de la licencia

Copiamos el texto pie 
de la imagen de la 
licencia para incluirlo 
en el documento 
conjuntamente con 
esta

Si tenemos una 
página web 
podemos copiar el 
código para incrustar 
la imagen y

VERSIÓN ACTUAL
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VERSIÓN BETA
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Nos permite seleccionar si 
configurar nuestra licencia o 
elegir una ya creada desde 
una lista

En caso de saber qué 
licencia se quiere

VERSIÓN BETA

Yes

Notar que CC0 1.0 es Dominio 
público. El resto remitirse a las 
diapositivas sobre tipos de 
licencias.

Aquí reflejamos si queremos 
atribución (Yes) o lo 
convertimos en dominio 
público (No)

Saltar al paso 
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VERSIÓN BETA

Configurar el uso 
comercial o no

Configurar obras 
derivadas

Configurar licencia 
de la obra derivada 
(si procede)

Marcar como que tenemos la autoridad 
sobre el trabajo y somos conscientes de lo 
que entraña el otorgar esta licencia a la 
obra.
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Estos campos 
son opcionales. 
Agrega más 
información al 
texto que figura 
en la licencia

Elegimos el tipo de trabajo 
que queremos licenciar. Una 
Web o documento imprimible

VERSIÓN BETA

Para insertarlo en 
una web podemos 
copiar el texto o el 
HTML y colocarlo 
en el código de 
esta

Para insertar la 
licencia en un 
documento 
copiamos el texto 
que nos ofrece y 
lo pegamos donde 
el autor o la 
licencia del texto
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VERSIÓN BETA

ENLACES  A RECURSOS

VÍDEO EXPLICATIVO. Módulo B - Crear licencia Creative Commons.i

En el paso anterior sólo nos ofrece el texto 
de la licencia, si quisiésemos insertar 
también el logo volvemos al menú inicial 

Podemos descargar el logo 
correspondiente a la licencia que 
necesitamos (haciendo clic con el botón 
derecho) en formato vectorial (svg) o mapa 
de bits (png) y así se puede acompañar el 
texto generado en los pasos anteriores

https://www.youtube.com/watch?v=2KAv3-Hf1MU
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• Antes de incluir contenidos de terceros en tus materiales (textos, vídeos, imágenes, audios…) tenemos que 
comprobar la licencia con la que están asociados: Dominio público, Creative Commons, copyright. 

“Pie de la web de CC” de CreativeCommons tiene licencia CC-BY

Si es un documento la licencia estará incluido 
en la parte del autor o de copyright, al 
principio o final de este o en la cabecera o en 
pie.

Si es una web puede que esté junto al material a descargar, en 
una nota sobre la licencia  o en el pie de la página o en una banda 
lateral.

“Revista Complutum, Vol. 32 Núm. 2 (2021). Introducción” 
de Revistas Citiene licencia CC-BY

https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
https://revistas.ucm.es/index.php/CMPL/article/view/78556/4564456559546
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
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• En la propia página de Creative Commons podemos 
encontrar algunos ejemplos de como atribuir

• Como se aprecia en la imagen (recorte de la traducción 
de la página indicada en el punto anterior) habría que 
incluir los puntos que hay bajo la imagen.

“Atribuir Fuentes” de CreativeCommons tiene licencia CC-BY

ENLACES  A RECURSOS

MÁS IDEAS SOBRE ATRIBUCIÓN Iwiki.creativecommons.orgi

https://creativecommons.org/use-remix/
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es
https://wiki.creativecommons.org/wiki/Best_practices_for_attribution
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indicaciones de cómo atribuir. Por ejemplo en 
Freepik.es nos da indicaciones para cada medio en el 
que vayamos a emplear las imágenes

Pixabay, para algunas de sus imágenes nos da la 
siguiente indicación.

• Hay, por tanto, que estar atento a las indicaciones de la fuente de cada recurso

https://www.freepik.es/
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Se pueden utilizar materiales que encontremos en la red teniendo en cuenta:

Cedec. ¿Qué puedo hacer con los materiales en la red? (CC 
BY-SA)

https://cedec.intef.es/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es

